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LOCADORA E DISTRIBUIDORA DE VIDEO GAMES 


Aqui você encontra os mais novos lan^amentos 
de fitas e consoles intemacionais. 

Vendemos para todo o Brasil. 


Nao compre sem 
antes nos consultar. 
Mercadorias para 
pronta entrega. 
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w O primeiro jogo da 
it Sega com um herói 
genuinamente nacional 
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ABi^ ( C MELHOR UM SONIC 
^""W NA TELA DO QUE DÓlS 
^ PASSAROS NA MAO! J f 

Você$ sabem que nao sou arrogante, mas 
este més vou ter de abrir uma exceqao e 
falar bem da minha — quer dizer, npssa — 
querida SG. Falem a verdade: vocês nao 
acredltaram quando viram a capa deste 
numero. Se ja tava bom com Pit-Fighter més 
passado, o que dizer de uma revista que traz 
os bastidores de como Ayrton Senna toi 
parar nos jogos da SEGA? Como se nao 
bastasse, tem Supertaticas Especiais de Alex 
Kidd in High-Tech World (Master) e Midnight 
Resistance (Mega). Querem mais? O Dr. 

Kissab continuo respondendo as suas 
düvidas e a Cobra Coral dando as fofocas 
sobre o que rola na Indüstria (de games). 

Més que vem tem mais. 

THE BIG BOSS 
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Aprenda a salvar 
seus familiares com 
MEGA ESPECIAL 
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Pö, pessoal, as cartinhas de vocês estao deixando 
todos aqui enlouquecidos. Sao elogios, parabéns, 
puxadas de saco etc. O que ta difïcil agora é fazer a 
Equipe parar de Ier as cartas para ir jogar os games, 
termina-los e escrever a revista. Ufa! 

O CHEFE Uk. 
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■ PUXA-SACO 

Saudapöes. Estou escrevendo para 
ficar do lado do Chefe. Que 
injustipa (azem ao chamó-lo de 
"manddo, ditador. antiliberal. 
caretao. com mau hölito etc." 

Seu trabalho é exemplar. Tem 
mesmo que exigir. 

Ra fa el Andrade Filho 
Minduri, MG 

RdC: Logo se vê que você è 
especial, Inteligente, sensivel. E 
asslm que se molda um CHEFE. 

■ CURSO DE INGLËS 

Li na edlpöo n? 3 de SG que a 
Sega of America aceita sugestöes 
de terceiros pra games. Mas como 
uma pessoa que nöo entende 
inglês pode mandor a sua? Eles 
aceitam em português? 

Alessandro Yamada 
Curitiba, PR 

RdC: Clarolll Dependendo do 3 f, 
eles aceitam, sim (por exemplo: da 
Xuxa, da Malu Mader). No seu caso, 
aconselho Ir fazendo um cursinho 
de inglês, fó? 


m RICO E FAMOSO 

Eu queria saber se pode mandai do 
Brasil? Se tem que ser escrito em 


inglês? Se tem que desenhqr os 
personogens? 

Vinlclus Alves Henriques 
Rio de Janelro, RJ 

A carta que vou escrever tem a 
obrigotoriedode de ser escrita em 
inglês? 

Ronaldo Sllva Melo 
Santo André, SP 

Devo mondor a idéla em inglês? 
Devo potenteer o idéio? Seriom 
justos com os direitos autorais? Bom 
seria uma Sega brasiieira com a 
mesma intenqöo e pagamento em 
dólares. 

Alan Alberto de Olivelra 
Mairinque, SP 

RdC: E mamar na vaca, vocês nóo 
querem tambémV????????????????? 

rn PARA SABER MAÏS 

Isto é que é revista de Games, a SG. 
Eu queria saber como mandar 
cartas para o Dr. Ki Sab? 

Daniël Stella 
Piraclcaba, SP 

RdC: Mandando para a redagdo 
da ünica e inigualóvel revista de 
Games, a SG, para a coluna do 
supracitado Dr. Isto é que é. Asslm 
ele Irabalha um pouco, que é pra 
isso que é pago 












STRIDER é o maximo: sao 8 mega de memória que vao 
duplicar a emo$ao e a aventura no seu Mega Drive. Nao é 
a toa que ele ganhou os pnêmios ‘Best Video Game 
of the Year’ e ‘Best Graphics in a Video Game’ da revista 
Eletronic Gaming Monthly nos Estados Unidos. Nessa 
história, você é urn agente especial bem __ 
no meio do território russo, designado 


para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar 
o mundo. Entre muitos socos e pontapés, você vai atravessar 
fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas, 
enfrentando andróides, cachorros assassinos e até amazonasü 
Entao prepare-se, porque além de müsculos você vai 
-yy » ■ precisar de muita cabe^a para veneer 
^ essa aventura inesquecivel. 


STRIDER TEM 8 MEGA DE MEMÓRIA. 
OS INIMHjOS VAO LEMBRAR DA 
MEGA SURRA PRO RESTO DA VIDA. 
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• Vamos hrincar juntos 
nessa maravilha do mundo dos games 
• Abastecemos as 
Game Locadoras jé existenles 
com prevos e condi«,èes imbaliveis 

• Solicite a labela pelo telefone 

• Alendemos consumidor final 

• Embalagens personalizadas 

* Esludamos sistemas de franchising 

Remetemos para 
fodo BrasiP 

Via Sedex 

Precos e condicöes 
de pagamentos imbativeis para 
montagem de sua Game Locadora 

ACAI VIDEO 

COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 

Rua Dr. José Estefano, 

297 - Jd. V. Mariana - 
Sao Paulo - SP - CEP 04116 
Fone: (011) 544-4913/575-3861 
(paralela a rua Vergueiro, 
altura do n? 4.300) 



D I S Q U E 

815-8055 

(ramal 278) 

Rio de Janeiro 
(021) 533-1724 
240-0812 


ASSINATURAS 

881-8266 

Central de 
Atendimento 



■ N? ATRASADO 

Eu posso ter perdido o n? 1 de SG, 
mas o 2? n? é demais. 

Fernando José Rodrigues 
Guarulhos, SP 

Gostaria de saber se vocês podem 
me vender a SG n? 1, pelo mesmo 
prego ou mals barata? 

Antonlo Aujub Azcurra 
Sao Paulo, SP 

RdC: Nümeros atrasados telefone 
pra DINAP (011)268-2522. 

Mas corram, antes que virem 
raridades de colecionadores e 
preciosidades naclonals. Corram! 

■ FOTO DO CHEFE 

Caro Chefe, pö meu, nöo faga isso 
que estó pensando, você vai se 
aposentar? Nöo faga isso, sua 
revista é um barato. Ah! Doria pra 
você me mandor uma foto 
autografada dos editores da revista 
e, principalmente, a sua? 

Marco Auréllo P. Perelra 
Comélio Procópio, PR 

RdC: O ünico Chefe aqui sou eu. O 
ünico fotografóvel e bonito. 

Aguarde a publicagöo autografada 
do meu pöster em famanho natural, 
brevemente nas bancas. Esquega os 
oufros. 


■ PAU COMENDO 

Se nöo publicarem minha carta 
toda, vou considerar um ato de 
covardia. 

Daniël Lombardi Plnhelro 
Sao José do Rio Preto, SP 

RdR: Nós, covardemente, 
gostarfamos de contratar o seu 
priminho de 5 anos, fa legal? 


Oló amigos da Redagöo. Estou 
escrevendo para perguntar se o 
chefe de vocês tem algum 
problema traumótico de guerra, ou 
passou por torturas. Ficar sem jogar 
video games é barra Se 
concordam comigo, juntem-se ao 
PCC (Partido Contra o Chefe), só 
assim ele sofrera uma pressöo e 
deixaró vocês jogarem. 

Daniël Albino Marroni 
Sao Paulo, SP 

RdR: Ele nöo tem "um" problema, 
Daniël, ele "é" o problema. A gente 
trabalha e ele joga. Morou na 
fi losof ia da revista? 


m OMBUDSMAN 

Vocês podem nöo querer, mas 
acabam de arranjar um 
ombudsman. Só tenho uma coisa 
boa a dizer sobre a sua revista: a 
história esta bem menos babaca. E 
continuem, por favor, mandando os 
cartazes. Até a próxima edigöo, e a 
próxima carta de crfticas. 

Daniël de Oliveira 
(ombudsman honorario) 
Campinas, SP 

RdR: Até, Daniël. Você nöo imagina 
como aguardamos com ansiedade 
suas amóveis cartinhas mensais. A 
critica construtiva nos faz muito 
bem. estamos crescendo bastante 
com a sua ajuda. Quem tó 
enciumadissimo é o Caio Tulio 
Costa, morrendo de inveja do seu 
estllo. O Chefe tó mandando um 
beijinho na bochecha, tó? 


















BASTIDORES DA 4? DIMENSAO 

por Coral 


FENÖMENO ATARI 

Empresarios, investidores, 
donos de locadoras e gente do 
tipo, preocupados com o futuro 
do seu tutu, vivem me 
perguntando se o atual trisson 
total por games é passageiro, se 
vai acontecer o mesmo que 
aconteceu com o Atari no inicio 
dos anos 80. Alguns de vocês, 
queridos leitores, sao jovens 
demais para lembrar. 

O console de 2? geraqöo 
da Atari virou moda total, 
todo mundo $ó falava naquilo 
quando, de repente, acabou. 

A resposta é nao. O 
fenömeno Atari nao vai atacar 
mais, e eu nao vou perder este 
meu empreguinho tao cedo. 

Urn dos motivos sera o 
lanqamento do CD-ROM da 
SEGA em dezembro, no Japao 
(foi adlado), e em agosto e 
setembro, respectivamente, nos 
EUA e no Brasil (segundo as 
previsöes mais recentes). Isto 
porque a capacidade do 
tormato CD (mil vezes urn 
cartucho normal de Mega] vai 
permitir uma revoluqdo nos 
jogos e no software em geral. 
Sabe-se, por exemplo, que os 
programadores ja estdo 
trabalhando em jogos 
educacionais que vao exigir 
pesquisa e dedicaqao da parte 
do craque. Os pais mal-humorados 
nao vao poder reclamar mais. 
Isso para nao falar em RPGs 
extremamente complexos, 


jogos de karaokê e outras 
coisas inconcebiveis até agora. 
Vao guardando o seu 
dinheirinho. A era CD-ROM 
vai ser animal, mas nao vai 
sair barato. 

PROBLEMAS 
PROS PIRATAS 

Outra novidade da era 
CD-ROM sera o firn da 
pirataria. Hoje, qualquer nerd 
com urn minimo de hardware, 
conhecimento da informatica e 
disposiqao para a vida 
criminosa consegue fazer 
cartuchos piratas. Na era CD, 
entrar neste ramo vai exigir urn 
investimento de + ou - US$ 
10 .000.000 (o suficiente para 
comprar cerca de 1.800.000 
carts de Mega Drive). Quem 
tem grana deste tipo nao 
costuma investir pesado em 
pirataria. 

PHANTASY STAR I 

A nova mania na praqa é 
jogar Phantasy Star I. É 
gostoso, leva urn tem pao para 
acabar e o texto todo vem em 
português. Para traduzi-lo, a 
Tec Toy teve de gastar uma 
nota e mexer até na 
programaqao. Trata-se de um 
investimento de longo prazo. A 
intenqao nao é recuperar a 
grana agora, mas viciar a 
turma toda em RPGs. Pelo jeito, 
a estratégia esta funcionando. 


TECNOFAX 

COM. E ASSISTÉNCIA TÉCNICA LT0A. 

MASTER SYSTEM - NINTENDO 
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM PHANTON 
DYNA VISION - TOP GAME 

• Transcodificamos Super Famicon, Super Nintendo 

• Transcodificamos Nintendo americano e 

• Franscodificamos Mega Drive, Genesis em 

2 horas. Garanlia I ano 
• Destravamos Nintendo americano para rodar 
cartuchos naciönais c importados que nao sejarn 
da própria Nintendo 

• Modificamos módulo de RF do Nintendo 

japonês para entrar em canal 3 

• Temos modulador de RF para Mega Drive japonês 

• Precos especiais p/ revendedores. oficinas e 

locadoras 

Assistentie Téaice espemli&do m video gome 
ie todos os sislenw, nocioim e mportodot, e 
uus ocessirios, joysticks, /omes, aks, pistolet etc. 

roNfcToïiun-itfi' 

Depto. Técnico 

Rua Sta. Ertgênia, 295 - 1" andar conj. 115 - 
CEP 01207 - SP 

REPRESENTANTE BRASILIA 

Speede Video Auto Som Ltda. CNB 14 Lote 05 
Loja 7 Taguatinga - DF 

FONE: (061) 351-2949 



LOCACAO E VENDA 

(CARTUCHOS, CONSOLES E ACESSÖRIOS) 

NINTENDO - PHANTON 
MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 
GAME GEAR 
GAME BOY 



NAO COMPRE MAIS 
CARTUCHOS: 

• SEJA SÓCIO DO NOSSO CLUBE 
E LEVE UM CARTUCHO DE 
SUA ESCOLHA 

• VOCÊ TERA O DIREITO DE 
TROCAR ESTE CARTUCHO 
POR OUTRO, A CADA 15 DIAS 

Av, Giovani Gronchi, 6335 
Morumbi - SP Fone, 523-5625 
Rua Madre Cobrini, 299 - CEP 04020 - Vila 
Moriano - SP Fone, 575-9730 
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AS DICAS MAÏS PODEROSAS DA EQUIPE SUPERGAME 


MEGA DRIVE 


Pause o jogo. Aperte o botöo 
A quatro vezes, o botöo C 
duas vezes, o botöo B trés 
vezes e o botöo C uma vez. O 
jogo se despauso sozinho. 


Pouse o jogo. Aperte o botöo 
B uma vez, o botöo A trés 
vezes e o botöo C uma vez. 
Direcione para cima trés 
vezes e aperte o botöo A trés 
vezes. 


Pause o jogo. Aperte o botöo 
C uma vez, o botöo B trés 
vezes, o botöo A quatro vezes, 
o botöo C duas vezes e o 
botöo A quatro vezes. Isto o 
levara ö fase seguinte. 


Nunca fique frente a frente 
com o adversório nem no 
meio de dois deles senöo 
você danqa! 


TEMPO 

EXTRA 


FIQUE 

ESPERTO 




















MODO 

SUICIDA 


Na tela de opgöes mova o 
cursor até Control, espere 
20 segundos, aperte o botCio 
A e você selecionaró fases. 


Na tela tftulo deixe o Start 
déstacado em vermelho, 
aperte Start e o botöo C 
simultaneamente e, quando o 
jogo comegar, pause o jogo 
e aperte o botöo A. Vó 
fazendo Isto até o flm do jogo. 


AVANCE 

FASES 


ADVEkTENCIA: qualquer 


Coloque Altered Beast. Ligue 


truque que envolva a 
colocagao ou retirada 
de cartuchos com a 
forga ligada pode 
danificar o seu console 
seriamente. Os riscos 


o console e espere ate a 
parede com estótuas 
aparecer. Retire o cartucho 
sem desligar, resete e 
comece o jogo. 


VIDAS 

INFINITAS 


sao por sua conta. 


Espere comegar a 
demonstragöo, aperte ABC e 
mantenha-os. Você val 
Interromper o Sonic, que se 
tornaró um suicida; também 
funciona quando feito ao 
férmino da final zone. 


Fique pulando e fazendo 
ziguezague para a chefona 
nöo aparecer em clma de 
você tirando suas forgas. 













Na tela tftulo aperte o botóo 
C e direclone ö esquerda 
enquanto dó Start, e quando 
você desejar abrir a saida, 
aperte os botöes A, B, C e gire 
o direcional. Se liga que dó 
certo. 


'lolololol' 


MASTER SYSTEM 


Quando você acabar o jogo, 
selecione o Continue 
(direcione para cima e aperte 
o botöo 2 8 x). O jogo 
recomeparó e seu placar 
seró mantido. Só nöo esquepa 
que para isto você precisa 
de, no minimo, 400 moedas. 


Tente diferentes estratégias de 
fuga, mas nöo se esquepa de 
acertar o ponto branco 
cintilante na sua cabepa. 


Acerte no bico 15 com a 
arma de 3 tiros, que funciona 
melhor. 


ABRA 
AS SAÏDAS 


rtfRjJJUKN; 


FORQA 

TOTAL 


ESTOURE O 
PLACAR 


ACABE COM 
SHOGUM 


ACABE COM 
PHOENIX 



























Se você nöo conseguir mató- 
lo, fique no canto inferior 
esquerdo da tela, ele vai 
embora. 


No controle 1, direcione para 
a diagonal inferior direita. No 
controle 2, direcione para a 
diagonal superior esquerda 
antes de ligar o console. 


Nao esquega de pegar a 
espada na parte superior da 
tela porque esta espada Ihe 
daró ma is energia contra o 
chefe.. 


Pule na cabepa do Buda e 
direcione para cima, assim 
você entraró numa sala 
secreta. 


Kensei' 


... se uma dica qualquer nao 
funcionar na primeira, tente 
outras vezes. É assim mesmo. 
O CHEFE 


CHEFE DA 4 ° FASE 


mm- 


INVENCIBILIDADE 


COMBATA CHEFE 
DA 1? FASE 














Use o Passo Moonwalker para 
quebrar a ponte, e, quando o 
zumbl aparecer e pular em 
sua direpóo, é só abaixar-se 
que ele cairó. 


Atire e solte misseis sem parar 
para acabar com os inimigos 
antes que eles comecem a 
atirar, tornando esta etapa 
bem mais fócil. 


GAME GEAR 


Na fase Valley use o ninja 
amarelo, porque ele nöo 
morre e facilita os seus 
movi mentos até encontrar 
o chefe de fase. 


Seró mais fócil acabar o 
jogo se você comepar na 
Hlgway, Harbor, Valley 
e Wood Land. 


Com o dinhelro arrecadado 
na 4? mlssöo, compre um 
tanque especial, uma arma 
especial e, com o restanfe, 
gasolina. Lembre-se de que no 
Easy P, a missöo completa 
vale mais pontos. 


TÜNEL DO 
PLANETA VERDE 


NA FASE 
VALLEY 


A SEQÜENCIA 
CERTA 


APRENDA 
A COMPRAR 
















Leve para casa 
a maior locadora do pais 

Video Guia 1992. Aqui você escolhe seus filmes com o maior conforto, 
n§o perde tempo nem corre o risco de levar gato por lebre Sao 8 231 
filmes comentados, com resumo e cotagao de cada um deles; 1 250 
filmes a mais que a edigao anterior. Para facilitar ainda mais a sua esco- 
Iha, o Video Guia 1992 traz vérios indices. Assim, você localiza os fil¬ 
mes por gênero, assunto, atores ou diretores e ainda fica conhecendo 
o nome e enderego de todas as distribuidoras de video. Se você tem 
video ou quer apenas selecionar os filmes que passam na TV, nao pode 
deixar de ter o Video Guia 1992 em casa. O maior mais variado e com- 
pleto guia de video do pais. 

Ha 5 anos dando as dicas mais quentes para os videomaniacos. 
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A 


NAS 


B A N C A S 




t oi dureza escolher o aqui na reda^ao, chegamos ao 

desenho que tivesse a veredicto final. 

“cara” da Supergame. Aqui esta o Supergamer que vai 

Depois de 8540 reuniöes com o levar a TV Estéreo. 

Chefe e o bando de Sera que é o seu? Sera?! 

desocupados que se instalou 






Você nao faturou a TV, ma$ ainda 
pode estar entre os ganhadores da 
Promocao Supergame/Tec Toy. 

Aquiesta a ultimo relacao de sorteados. Confiro! 


1? Prêmio 

Ludiezer Franka Cardoso 

1 Game Gear 

Porto Alegre - RS 

Marcus Pizzato 

Luiz Sérgio Bezerra Trindade 

Pörto Alegre - RS 

Natal - RN 

2? oo 4? Prêmio 

Adolfo Sakamato Lopes 

Sao Paulo - SP 

Master System 

Eduardo Galvao da Silva 

10? oo 12? Prêmio 

Sao Paulo - SP 

Óculos 3D 

Marcio Ricardo Pereira 

Süo Paulo - SP 

Alexandre Maldonado Rodrigues 

Maurfcio Silvestre Pires 

Porto Velho - RO 

Ribeirao Pires - SP 

Daniël Gil 

5? ao 9? Prêmio 

Sao Paulo - SP 

José Amaro 

Pistola Light Phaser 

Barra Mansa - RJ 

Maüro de A. Garrocho Mourao 

Praia Grande - SP 

13? oo 22? Prêmio 

Sérgio Abreu Marinzeck 

Cartucho com 

Campinas - SP 

Games Sega/Tec Toy 



Raphael Segiyake Muta 
Santo André - SP 
Silvio Roberto Santos Neves 
Curitiba - PR 

Fabio Marcos Pedroso Filho 
Santos - SP 

José Norival Capetini 
Cachoeiro de Itapemirim - ES 
Giordano Floripe Ginani 
Natal - RN 

Flavio Augusto de A. Rangel 
Feira de Santana - BA 

Rafael Tiago J. Bertola 
Sao Paulo - SP 

Ernani Alberto F. Santiago 
Sao Paulo - SP 









Só mesmo a revista que da as dicas mais 
quentes para os gamemamacos pode dar 
jrêmios tao radicais. Se você se liga nas nossas 
licas, com certeza vai “tirar de letra” este jogo! 


HORIZONTAIS 


2 - Nome das maquinas de fliperama nos 
Satés. Jogo/capa da Supergame n? 2. 

4 - Aparelho era que pode sc transformar o 

Game Gear. Jogo em inglês. 

5 - Personagcm principal de Castle of 

Ilhision. 

6 - A melhor revista de video game do 

Brasil. 

8 - Tipo de jogo que pode levar mais de trés 

meses para chegar ao final. 

9 -. nos Satés. Se^ïo da nossa revista 

10 - Outro nome para as manhas que você 

procura na Supergame. 

11-0 cara mais chato da nossa reda^ao. 

VERTICAIS 

5 - Nome do clube que reüne os jogadores 
de Master System. 

9 - Jogo que vem na memória do Master 
System II. 

11 - Video game portatil da Tec Toy. 

15 - Nome do porco-espinho supersónico da 
Tec Toy. 

19 - Billie . personagem dos nossos 

quadrinhos. 
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REGULAMENTO DO C0NCURS0 E DO S0RTEI0 



1 - Esu promo^ao é abeita a qualquer pessoa 
residente no território nacional, com exce^ao dos 
funcionarios da Nova Cultural Editorial Ltda., bem 
como seus parentes diretos. 

2 - Cada participante pode enviar quantas cartas 
quiser, inclusive com xerox do jogo original. 

Todas as cartas que forem participar do "Sorteio 
Palavras Cruzadas" devem conter o jogo de Palavras 
Cruzadas respondido corretamente. 

3 - Todas as cartas devem ser enviadas para a Nova 
Cultural Editorial Ltda., mencionando no envelope 
'Sorteio Palavras Cruzadas" Caixa Posal 9442, 

Cep 01051 — Sao Paulo — SP. 

O nome, enderego, telefone, CIC e RG de cada 
participante ou responsavcl devem consur da cara 


W7> 


e ser bem legiveis. 

4 - Só poderao participar do sorteio as cartas 
posudas até 23/01/92, valendo como comprovante 
o carimbo do Correio. 

5 - O sorteio seri realizado na sede da Nova 
Cultural Editorial Ltda., 4 Av. Brig. Faria Lima, 2000 
— 4? andar, no dia 27/01/92 até as 18 horas. 

6-0 sorteio sera realizado por uma comissao 
designada pc la empresa, e as carus recebidas que 
nao atenderem as condi^óes basicas scrao 
imediaamente invalidadas. 

7 - A entrega dos prêmios ser4 feia na sede da 
Nova Cultural Editorial Ltda. ou nos distribuidores 
da empresa nas cidades dos ganhadores. 
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SUPER VOLLEYBALL 


d*.k 


ALEX KIDD 



Como dar uma fungöo 
especial no jogo Super 
Volleyball (Mega)? Eu 
consegui dar um saque tipo 
relómpago e nöo 
lembro o que apertei. 

Renato Magnani Pimenta 
Sao Paulo, SP 


Como fago para matar 
o Jankeh no jogo Alex 
Kidd in Miracle World? 

Anderson Santos Motta 
Piüma, ES 


R: Use papel/papol no ultimo 
instants. 


R: Direcione para cima. Aperte 
AB para levantar a bola e AB 
para baixo para sacar. 


DICA DE BLACK BELT 

Tenho um Master System e o 
jogo Black Belt, mas nöo 
consigo passar da Rita. Tem 
algum segredo? 

Allan C. Pires de Faria 
Sao Paulo, SP 

R: Quando ela pular, pule você 
também e acerte-lhe um ehute. 
Quando ela cair, desfira-lhe 2 
socos e repita o procedlmento 
até seu firn. 


MEGA DRIVE JAPONËS 

Possuo um Mega Drive japonês 
e percebi duas diferengas: 1) Os 
cartuchos braslleiros colocados 
em meu console têm a tela 
tftulo mudada. 2) O jogo parece 
ficar mais difïcil do que no 
console brasileiro. 

Marceio de Queiroz 
Sao Roque, SP 

R: Marcelo, SÓ EU SEI TUDO 
SOBRE VIDEO GAMES!!! Todos os 
Jogos cltados por você söo 
tabrlcados no Japao e 
adaptados a llnguagem e 
estilo dos amerlcanos, que 
partem do software Japonês e 
simplesmente mudam algumas 
colsas, mas sempre que você 
colocar um cartucho GENESIS 
ou TEC TOY num console 
Japonês, ele rodaró como se 
losse Japonês 


O QUE VOCË NAO 
SOUBER, O PR. SABE! 


Se voce esta 
mordendo o 
joystick, 
cuspindo na 
tela e dando 
choque no 
console, pode 
parar. O Dr. 
Kissab esta aqui 
pra solucionar 
qualquer 
problema. O que 
ninguém mais 
sabe, ele sabe, 
ou descobre pra 
você. 


GAME GEAR E TV 

O Game Gear pode ser ligado 
na televisöo? Pode ser usado 
como TV e pegar os canais de 
VHF e UHF? Como fago para 
usar esses recursos? 

Rosa Maria da Sllva 
Joao Pessoa, PB 

R: Existem projetos para que 
isso se concretlze. Quanto a 
transformapao em TV, basta 
comprar o cartucho que faz 
esta transformapao, mas nao 
esquepa que o Japonês nöo 
tunclona no Brasll. 


SUPER MASTER SYSTEM 

Li numa reportagem que a 
tampa traseira do Master System 
serve para acoplar certos 
instrumentos. Nöo haveria a 
possibllidade de se encaixar um 
processador mais potente para 
possibilltar a entrada dos 
cartuchos de Mega Drive? Se for 
possivel, por que nenhuma 
empresa o fabricou ainda? 

Gustavo Cecilio Capra 
Catanduva, SP 

R: Caro Gustavo, Infellzmente 
Isto é impossivel. Se alguém 
descobrir algo assim, com 
certeza sera bem mais barato 
comprar um Mega Drive. 


GIGA DRIVE 

é verdade que a Sega estó 
trabalhando num console de 32 
bit chamado “Giga Drive?” 

Jalro Vlotto Belli 
Sao Paulo, SP 

R: Ainda nao te mos fotos, mas 
sabemos do projeto, que esta 
em fase flnal. Agora nos resta 
saber se é o CD-ROM que val 
fransformar o MEGA em GIGA 
DRIVE. 


BURNING FORCE 

O jogo Burning Force jó estó ö 
venda no Brasil? 

Ratael Botto 
Sao Paulo, SP 

R: Estó. 
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MasterS 



JA vem com o jogo alex kidd 

PISTOLA LIGHT PHA 


Agora na compra de um Master System II você ganhd 
joga com muito mais precisao os emocionantes jogoa 

essa promogao é 


























































NA MEMÓRIA E AGORA üA UMA 
SER DE PRESENTE. 


uma Pistola Light Phaser de presente. Assim você 
de tiro do Master System. Mas seja rapido, porque 
por tempo limitado. 
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ESPECIAL MEGA 
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1? tanquo vcrdo. Fique no 
canto esquerdo da tela 
segurando o posicionamento da 
arma para a direita. e só pule 
quando o tiro do tanque vier 
em diagonal para baixo. O 
segundo tanque necessita do 
mesmo procedimento. 


Do comeqo ao fim. De baixo 
para cima e de um lado para 
o outro. Tudo que você 
precisa saber para acabar 
Midnight Resistance — 
um lan9amento nacional que 
promete estourar na praia 
da gente este verao. 


Comece bem. No Imclo aflre na 
diagonal superior esquorda. 
protegendo-se atrós do jlpo 


* . $ 

■ 
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Utllize o controle A, que la/ com 
que o botöo B segure a arma 
utilizada permltlndo o 
movlmento sem deslocar o 
posicionamento da arma 





2?) Posicione a arma para a 
serra, segure seu 
posicionamento e corra de 
costas até o canto da tela 
repetindo a operapOo. 

3°) Mantenha a arma para 
cima e detone o teixe central 


3? fase. Segure a arma de 
3 tiros para a esquerda e vó 
correndo de costas até o firn 
da tela. 


Plafaformas móveis. Use o HM 
sempre que estlver encurralado, 
e simplesmente pule quando 
der para os inimlgos passarem 
por baixo. 


Chefe da serra. Este chete 
divlde-se em trés fases: 

1?) Segure a arma de 3 tiros 
para cima e espere as serrinhas. 


Chefe aviao. Fique no centro 
da tela direcionando e 
segurando a arma para cima. 
Depois é só pular os misseis sem 
medo dos aviöes, porque você 
pode encostar neles sem morrer. 


Tanque chefe. Fique no canto 
superior esquerdo da tela 
atirando Nitro quando ele sair 
de cima. 
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Conseguimos, 
esperamos 
que você 
também. 


Escadaria. Suba com cuidado 
sem esquecer de pegar todas 
as chaves, senao você nöo 
conseguiró salvar seus 


Chefe de 4? fase. Ao descer a 
escada fique atirando em 
diagonal para destruir os raios 
que vêm de baixo. Os raios de 
cima söo lacilmente destrufdos 
se você segurar a arma na 
diagonal superior esquerda e 
abaixar-se. 


Ültima fase. Se você utilizou a 
ordem dada, jó deve ter todas 
as armas para chegar no ultimo 
chete, mas utilizar Shower ajuda 
bastante. 


5f fase. Esta é a mais facit. 
Simplesmente use a arma de 
tiro triplo. 


Chefe 7? fase. Direcione para 
cima mantendo o 
posicionamento da arma. 

Aqui você só deve ter 
cuidado com os tiros do chefe 
e ticar preparado para pular 
quando ele tentar o bote, 
que é caracterizado pela parada 
do chefe embaixo da escada. 


Ultimo chefe. Fique no canto 
direito da tela atirando sem 
parar, e nas suas investidas pule 
e dê 2 passos para frente, se 
esquivando das larvas. 


óf fase, navio. Aqui basta estar 
com Nitro ou Shower e utilizar a 
arma de tiro triplo com charge. 
E vê se nöo esquece de pular 
os tiros, hein? 


ordem: a mulher, a menina, o 
homem, o velho, a velha, a 
menininha. Esta ordem só 
funciona se o jogo foi pilotado 
desde o comeqo sem seleqöo 
de fase. 


































NOVOS JOYSTICKS 
ARCADE PARA 
CONSOLES HOME! 

Arcade Power Stick. Depois de 
adaptar os jogos de fliperama 
para video games, a Sega se 
preocupou em reproduzir as 
emogöes dos arcades 
construindo urn joystick de 
proporgöes exageradas. Deve 
ser colocado no colo do 
jogador sentado. Tem turbo 
individual e ajustavel de 
5 a 40 impulsos/segundo. Desde 
seu langamento, o acessório 
faz enorme sucesso nos EUA e 
pode ser adquirido por US$ 50. 



Os grandes sucessos 
de Mega vêm para 
Master! 


Depois de ter langado o jogo 
SONIC para Master System (veja 
SG n° 4), a Sega estó soltando, 
nos States, mais uma leva de 
sucessos do Mega, agora pra 
Master. Entre eles estdo: Dick 
Tracy, Golden Axe Warrior, Pat 
Riley Basketball. Lucky Dime 
Caper e Spiderman. 



BALLISTIC PROMETE O 
MELHOR JOGO DE 
FUTEBOL GRINGO 

Apesar da abundöncla de 
jogos de futebol americano (no 
nmnimo 5), a Ballistic entrou 
com tudo nos EUA. A Sega estó 
langando, com grande 
estardalhago, Mike Ditka Power 
Football. Primeiro jogo de 
futebol de 8 mega que 
promete: os melhores gróficos, 
a melhor animapöo, a melhor 
müsica e os melhores sons, 
incluslve com a voz 
digitallzada de Jim Tunney, juiz 
de futebol americano veterano 
e superfamoso. 
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A HORA É ESSA! 

z\ 

Se você quer divulgar o seu 
produto neste final de ano, es- 
ta é a hora e este é o veiculo 
certo: SUPERGAME. A revista 
que esta sernpre por dentro dos 
assuntos mais quentes que agi- 
tam o dia-a-dia dos gamema- 
niacos do Brasil e fala com o 
jovem na linguagem dele, sem 
nenhuma frescura. Se você quer 
entrar nessa febre com a gente, 
é só ligar 815-8055 R. 278 , 
anunciar e falar direto com o 
seu püblico. 























Como o tricampeao mundial 
de Fórmula 1 foi parar nos jogos 
da SEGA do Japdo! 


por Emerson Veló 


O Toque do Campeao 

É Isso mesmo. Mals do que 
emprestar o seu nome, o grande 
tricampeüo vai ajudar a bolar o 
jogo, dando toques sobre as 
caracterfsticas de todos os 
circuitos, discutindo pontos de 
ultrapassagem, treadas etc. Na 
versdo Mega. Senna vai falar 
com você ao longo da corrida 
— em inglês. Esse texto sera 
reproduzido por escrito nas 
versöes Master e Game Gear. 

A SG colocou um olheiro 
numa das reuniöes de Senna 
com a equipe da SEGA na sede 
da empresa em Tóquio para 
poder adiantar como vai ser 
este cart — cinco meses antes 
do lanpamento, programado 
para abril de 1992 no grande 


prêmio do Brasll em Interlagos. 

A equipe SEGA queria saber 
de Senna quais eram suas pistas 
favóritas, e as caracteristicas de 
cada uma, para ir incorporando 
as observapöes do tricampeöo 
ao jogo. 


B Enquanto o resto do 
circo da Fórmula 1 
discutia se Piquet ou 
Prost ticaria na Ferrari 
e quem seria 
campeöo da 
temporada de 91, 
Ayrton Senna 

aproveitou a etapa japonesa do 
campeonato e celebrou um 
contrato para correr nas pistas 
de video game. A equipe? SEGA. 

A idéia partiu do Brasil, mais 
especificamente da Tec Toy, em 
margo deste ano. E a SEGA. que 
nöo é boba nem nada, topou 
no ato e destacou uma de suas 
melhores equipes — a mesma 
que fez o GP Monaco — para 
elaborar o jogo com a ajuda 
de ninguém menos do que o 
próprio Senna. 






Os Favoritos 


Senna esta certo de que pode 
passar a emopöo de pilotar um 
bólido da Fórmula 1 para a tela 
de games. Disse a equipe da 
SEGA que gostava mais dos 
circuitos de Spa, Hockenheim e 
Mónaco, nesta ordem. No jogo, 
que ainda nöo tem nome 
oficial, o circuito de Spa vai 
reproduzir a diversidade de um 
tragado muito comprido e 
desgastante. Hockenheim deve 
mostrar a dupla personalidade 
da pista, dividida, segundo 
Senna, entre uma (loresta linda 
e calma, onde pode estar 
chovendo, e um outro lado do 
circuito onde a torcida berra e 
nöo hó chuva nenhuma. 

Mönaco deveró evocar a 





COLOQUE A TZ NA 
MEMÓRIA DO SEU GAME. ELA 
VAI DETONAf? SUASJOGADAS 



Despachamos para 

todo o Brasil mediante 
ordem de pagamento 

cartao de erédito. 


TEMOS TUDO PARA MOIMTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC.) 


• Atendemos 
de 2:’ a 6.‘ das 
8:00 as 20:00 hs 
e aos sabados 
até as 19:00 hs. 


FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: Rua dos Buritis, 436 - Sóo Paulo - CEP 04321 - Junlo a Esta<ao Jabaquara do Metro 

TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 

















FANTASY ZONE II 
99.663.700 


O tricampeao 
com a equipe da SEGA. 


emopöo de passar do ladinho 
do guard-rail. Pode ter certeza 
de que seró fundamental largar 
na pole, no Principado. 


RECORDES M 


Fase Especial Campeao de GP Monaco 


O logo, de 8 mega, teró os 16 
circuitos da temporada de F-1 
de 1991. Todos foram mapeados 
minuciosamente para garantir a 
fidelidade da reprodugöo. 
Contaró, ainda, com uma fase 
extra em que você tera o prazer 
de guiar um kart no kartódromo 
da casa de campo de Senna. 

Foi o próprlo tricampeOo quem 
descreveu o tragado para a SEGA. 


Senna, é claro, nöo podia 
deixar a sede da SEGA sem 
disputar uma partida do GP 
Monaco. Para tanto, a empresa 
montou uma versöo arcade do 
jogo dentro de dois bólidos de 
F-3. E tratou de arrumar um 
grande craque para disputar 
com o tricampeöo. Senna, que 
nOo conhecia o jogo, largou mal. 
Bateu mais de uma vez em 
outros carros. O rival japonês, 



Campeao também no 
Mega Drive! 




AMERICANOS 

Botman.933.600 

Gaiares 1.791.041 

Ghouls & Ghost. 1.965.300 

Revenge Shinobi 12.537.800 

Shadow Doneer.1.114.100 

INGLESES 

Chase HQ 12.005.800 

Super Monaco_7? Grand Prix 

Golden Axe.286.0 

Gauntlet.Level 51 

Mickey Mouse. 107.500 

ESTE MÊS NO MASTER CLUBE 

After Burner 16.018.800 

Aztec Adventure. 3.511.500 

Blade Eagle 3D.260.300 

Fantasy Zone The Maze ... 536.850 
Galaxy Force 456.600 

Global Defense.106.340 

Maze Hunter 3D.703.000 

Out Run. 56.162.620 

Rescue Mission. 2.504.000 

Thunder Blade.2.759.000 

E NO MEGA CLUBE 

After Burner II.3.824.420 

Altered Beast.757.300 

Castle of lllusion 270.500 

ESWAT 999.900 

Rambo III . 649.390 

Super Monaco GP.2’36”010 

The Revenge of Shinobi. 8.349.500 
Zoom.90.450 



























MEGATRON VIDEO GAME LOCADORA 


« 


Temos: 

- Nintendo, Game Boy, Super Famicom 

- Sega Genesis, Mega Drive, Game Gear 

- Phanton System, Super Charge 

- Importacao própria 


I 
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Rua Jacurici, n? 47 - Tel. 820-9252 - Jardim Pan lis la - SSo Paulo - SP 


FiSCOCENTER 

papelaria ^ Cia 























PROGRAME A SUA 

FANTASIA 



117 ocê e sua fami'lia tèm agora o mais completo roteiro 
" para a melhor diversao. No Guia de Video Infantil 
da Nova Cultural, você vai encontrar 665 titulos de 
filmes e desenhos animados — com resumos, comentarios e 
cotacöes - e mais uma série de assuntos superinteressantes, 
divididos em capitulos inéditos. Veja só: 

• A História do Desenho Animado. 

• A criatividade de Walt Disney e outros gênios 
do dnema. 

• As biografias e os filmes dos principais personagens 
do cinema e da TV. 

• Filmes de Fic$ao Cientifica, Comédias, Séries de TV 
e muitas outras produgöes, indicadas tanto para 
criangas quanto para adultos. 

• Ë muito, muito mais. 

Programe o maior divertimento para toda a sua 
fami'lia com o Guia de Video Infantil. Mickey, 

Garfield, Xuxa, Roger Rabbit, As Tartarugas 
Ninjas, Indiana Jones, A Turma da Mónica, 

Os Trapalhöes, Pernalonga e centenas de 
outros personagens incriveis estao prontos 
para entrar na sua telinha. E viver com 
você as mais emocionantes aventuras. 









O QUE ESTA PINTANDO 


DE MAÏS QUENTE NOS EUA 


MOTOS ALUCINADAS NUMA CORRIDA 
ONDE “VALE TUDO” Ê POUCO 


transversais, casas, barreiras da 
polfcia e até vacas, podendo 
escolher uma das olto motos. 


Uma ruidosa corrida contra os 
motoqueiros mais sacanas que 
você possa imaginar. Chute, 
soque, bata, abalroe seus 
oponentes em algumas das mais 
perigosas corridas de motos que 
você jó viu. Seus oponentes 
também tentarOo derrubó-lo e 
quando você cair deveró voltar 
logo para sua moto, antes que 
seja pego pela policia. Neste 
jogo você teró cinco nïveis de 
dificuldade, um mais 
emocionante que o outro. Você 
encontraró pelo caminho carros 
em sentido contrório, trófego nas 













FICHA técnica 


jogo; Hockey 
Console; Mega Drive 
fases: ■ 

H°. de jogadores: 1 o 


BRIGUE PRA VALER 
PATINANDO NO GELO 


Electronic Arts acerta mals uma 
vez com este jogo que, com 
certeza, em pouco tempo val se 
consagrar do mesmo modo que 
NBA, que é quase um sinönimo 
de Mega Drive. Os gróticos söo 
de um realismo incrivel, parece 
que você esta realmente 
deslizando sobre o gelo. 
Sensagöo totalmente reforgada 
pelo som. O esporte nöo é dos 
mais conhecidos por aqui, e nao 
é futebol sobre patinsü! O 
cartucho possui vórios recursos. 
Você pode colocar a serrinha 
dos patins no gelo para se 
impulsionar ou frear, como se 
fosse de verdade. As brigas söo 
de um realismo incrfvel. 


































TIROS QUE VAO FAZER VOCÊ CHEGAR 
PERTINHO DO FOGO DO INFERNO 


Malvados alienigenas estöo 
disparando contra você de todas 
as direpöes! é praticamente 
impossivel escapar, você sente 
que o flm estó próximo. Nöo se 
desespere, você possui a mals 
poderosa das armas, "HELLFIRE"! 
Com ela poderó destruir 
qualquer inimigo que cruzar o 
seu caminho. Mas, cuidado, seu 
arsenal é limitado. Nöo pense 
que poderó salr dessa vivo 
contando apenas com seu 
impressionante poder de fogo. 
Você teró de utilizar suas quatro 
armas com estratégla e rnulta. 
coragem, pllotando urn solitório 
capa estelar contra a 
esmagadora forpa allenfgena. O 
ieito de jogar, o enredo e a 
apresentapöo grófica söo 



semelhantes aos jogos Thunder 
Force II e III da Sega, mas o nfvel 
de dlficuldade de HELLFIRE é 
superior ao destes tormldövels 
jogos de tlro. Se você curte este 
tlpo de jogo amblentado no 
espapo, esta é a melhor pedida 
do momento. HELLFIRE tem uma 
memória de 4 mega, 6 nfveis, 
continue, selepöo de direpöo de 
fogo, mültiplos desenlaces e 
graficos de 16 bit. 


FICHA TÉCNICA 


Jogo; Hellflre 
Console; Mega Drive 
Fases: 6 

Dificuldades: Radlcal 
N? de jogadores: 1 


nwm 

















AVENTURAS OA 
TtIRMA OA MÖNICA 1 
QUE IMAO ESTAOj 


SALVE O SANSAO” - O “1 


NO 


8 Niveis 


( ' 


SELEQAO 


Olha só que confusao na Turma da Mönica: de um lado 
Cebolinha contra o Capitao Feio, e de outro Cebolinha 
eCascao aprontando com a Mönica. Sao os novos 
Mini Games da Tec Toy, cheios de emopao, aventura, 
musiquinhas e com varias fases de jogo. Só que ao invés 
de correr nas bancas, corra até a loja mais próxima. 


O maximo em Mini 



















5ÜJUGÜ 


OS TITULOS NACIONAIS MAÏS 
-, TEMPORADA 


piC¥ I 
T&VCV 


O JOGO 

MAÏS rapido 

DA TEMPORADA 

O jogo foi baseado no filme 
de Warren Beatty e procurou 
trazer para os consoles as 
mesmas emopöes da tela 
grande, com vlsual de cartoon 
e suas cores. O som é bastante 
orlginal e a 
crescente, chegando 
a ficar dificïlimo 
nas ültimas fases. 

É um dos jogos 
de a?óo 


rapida da hlstória dos video 
games. Para acompanhar Dlck 
Tracy pelas ruas na captura 
dos bad guys, você tem de ser 
fera no joystick e ter o olho 
supervivo. 

Nos combates entre o bando 
de Big Boy Caprice e o nosso 
herói, vao pelos ares, além dos 
bandldos, carros estaclonados, 
vitrines de lojas, hidrantes e o 
que estiver pela frente. Toda a 
escória existente na cidade 
esta nas ruas com armas, 
dinamite, facas etc. A 
populapao esta apavorada. A 
missao de Dick Tracy nao é 
nada facil: percorrer a cidade 
atras de gente como Itchy, 
Brow, Cabepa Chata, Ups... 


FICHA TÉCNICA 


Dick Tracy nao 
trabalhou tanto a 
vida toda pra 
perseguir 
bandidos a pé. 


Jogo: Dick Tracy 
Console: Mega Drive 
Dlflculdade: 8 
N? de jogadores: 1 
















Aron Chrfstlan, naufrago 
recolhldo por um bondoso 
pescador, foi o ünico guerreiro 
que demonstrou coragem para 
o desafio. A primeira parte de 
sua mlssao se reallza nas vllas, 
campo, templo e mlna 
subterrönea. Aqui obtera os 
tesouros, armas, equlpamentos 
e os prlmelros 3 llvros de Y’s. A 
segunda parte da mlssao é no 
Interior da lorre dos 
Condenados. La estao os 
outros 3 llvros. Surpresas e 
perlgos o aguardam. 


A MOLEZA ACABOU. 
RPG PRA NINGUËM 
BOTAR DEFEITO 


que foram escondidos das 
forgas do mal. 

Passados mll anos, o lugar 
que era próspero passou a 
sofrer novamente com fatos 
Insólitos, de provenlência 
desconheclda, que o estavam 
transformando novamente 
numa terra pobre e arruinada. 



J FICHA TÉCNICA I 


Jogo: Y’s 

Console: Master System 
Dlflculdade: nosso 
consultor nöo vem 
trabalhar ha 1 més e nao 
aeabou o Jogo alnda 
N? de jogadores: 1 























Primelro grande sucesso da 
Sega, este jogo faturou em 
1990 vdrios prêmios, entre eles: 
o melhor grafico, o melhor som 
e o enredo mals original. 
Adaptado do original para 
arcades de flipers, nada tol 
perdldo na versao. A apao é 
rapida e furlosa, os grdficos de 
tlrar o fölego, o som de efeltos 
realistas e a animapao do ]ogo 
inédita para consoles 
domésticos. Jogo de 8 mega 
de memórla, que fol recorde na 
época do seu lanpamento, esta 
chegando agora pra você no 
Brasil. No comepo do século 21, 



Sem düvlda, sao os esportes 
mals esquisitos e divertidos do 
mundo. Tlpo as Olimpiadas do 
Faustdo, as quatro 
modalldades vao fazer voed 
suar dlante da tela. Os grdficos 
sao perfeitos e o som é 
chocante. Prepare-se para a 
competlpdo, armazene sua 
energia para tentar uma 
medalha na classificapdo 
geral, e, quem sabe, quebrar 
alguns recordes. 

Na competlpdo de salto de 



UM CLASSICO 


os continentes da Terra 
estavam sofrendo ataques de 
estranhas crlaturas, vindas ndo 
se sabla de onde nem 
envladas por quem. 

- 1 FICHA TÉCNICA \ - 


Jogo: Sidder 
Console: Mega 
Dificuldade: 7 
N? de jogadores: 1 




Coube a Hlryu, o mals 
jovem e capaz 
dos Strlders, a rnlssdo de 
destrulr as crlaturas mutantes. 
Ele possul poderes 
sobrenaturais e carrega uma 
mortal espada de plasma. 



CONDICIONAMENTO 
FÏSICO DIANTE DA TV 


— \ FICHA TÉCNICA | - 

Jogo: World Games 
Console: Master System 
Dificuldade: 5 
N? de jogadores: De 1 a 4, 
dependendo da modalldade 


tonéis, vocö terd de patlnar 
sobre a plsta de gelo tentando 
saltar a llnha de tonéis, como 
os alemdes fazem hd 300 anos. 
Você poderd mostrar a sua 
habllldade com os pés na prova 
de equllfbrlo sobre troncos, 
enfrentando rudes lenhadores 
canadenses. Depois terd de 
montar sobre urn touro 
selvagem. Por ultimo, você 
deverd arremessar alguns 
troncos que pesam cerca 
de 50 kg. 




















ESWAT (Mega) 

Para eliminar o cientista da 
fase 4 logo que ele chegar, 
acerte o bulbo superior. 
Depois acerte o do meio, os 
dois com a arma PC O 
ultimo deveró ser destruido 
com a arma RL. 


SOLDEN AXElMega) 

Para gonhar mals urn 
crédlto. comece °l 9 

para dols iogadorese 

rapidamenle o segund 
iogador. assim as vida 
outro serdo transmitida. 




pMUOS j^Jéditos, na tela do 
Para adqainf _ botöes 


SONIC (Mega) 

Nos estógios especlais 
adquirindo 50 argolas, você 
obtém o Continue; caso 
consiga 100 argolas. 
ganharó uma vida. 


MOONWALKER (Mega, 

Para selecionar fases. Com 
os dols joysticks conectados. 
wmo joystick 2. na tela ' 
Sega, aperte a diagonal 
superior esquerda e o botöo 
A. Quando aparecer 
Moonwaïker. aperte o botöo 
Mart 3 vezes 




atire primer ' laves -™Oe& 












ESPECIAL MASTER 
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c ussiricfês 


Uma pistola Light Phaser (Master) ou 
troco por uma fita Psycho Fox. Tratar 
oom Ubirajara. Fone: (021) 205-6290 e 
556-3485 

Par de controles sem fio, na caixa, oom 
1 semana de uso. Compatïvel com 
Master. Mega, Atari, MSX. E também 
urn Master System, pistola Light Phaser. 
12 cartuchos de 2 e 4 mega, sendo 2 
japoneses e 10 nacionais. Troco o Mas¬ 
ter com estes acessórios por urn Nin¬ 
tendo, slstema americano com 5 fitas. 
Falar com Luiz Gustavo F. Ternieden. Fo¬ 
ne: (062) 243-5723. 

Urn Master System com 7 fitas (Alex 
Kldd in M. World, Black Belt, Vigilante, 
Doublé Dragon, Gangster Town, Space 
Harrier 3D e Golden Axe) com pistola 
Light Phaser e óculos 3D. Ou troco por 
Mega Drive em bom estada Vendo urn 


Atari, em perfeito estado, com 19 fitas, 
sendo duas de 4 jogos e uma de 2 jo¬ 
gos. Ou troco por Phanton System. Tra¬ 
tar com Nilson. Rua do Tanque Velho, 
n? 1223 - fundos, CEP 02251 Söo Paula SP. 


Mega Drive japonês com 5 cartuchos, 
entre eles Fantasia, Streets of Rage e 
Spider Man. Entrar em contato com 
Marcela Fone: (011) 425-5835. 


Urn Master System completo com 2 ra- 
pidfires, 3 joysticks: 1 power trom, 1 ti- 
po asa e 1 tipo manche, 1 cartucho 
Galaxy Fdrce 4 Mega. Alberto Adriano 
dos Santos. Rua S. Sebastido Q 49 L 03. 
Anópolis, GO. 


Urn Game Gear (americano), na cai¬ 
xa, por 240 dólares. Tratar com Alber¬ 
to, Fone: (021) 235-1203. 



Dick Tracy do Genesis (na caixa) por 
qualquer uma destas fitas: Super Vol- 
leyball, Lakers X Geltlcs, DJ Boy e outras. 
Tratar com Adriano, Fone: (081) 222-2396 
222-3964. 


Fitas de Master System: Alex Kidd The 
Lost Start, Choplifter e RC Grand Prix. 
Fone: 418-8601, com Rogério. 




Chega ao Brasil 
o video game holografico 
da Sega. 


Chegou ao Brasil a ültlma 
palavra em tecnologia de video 
games, o arcade hologrófico da 
Sega. Utilizando um player de 
video laser industrial e um 
monitor especial, Time Traveler 
(O Viajante do Tempo) é capaz 
de produzir imagens 
♦ridimensionais de incrivel 
qualidade, tanto que no dia em 
que foi instalado pela Play Park 
no Shopping Center Paulista, 
algumas pessoas quiseram 
pegar as imagens com as möos. 

Esta é a segunda móquina a 
chegar no pafs, afirma o 
supervisor dos jogos do 


Shopping, a primeira foi de 
demonstragöo e a terceira estó 
no Playcenter em Söo Paulo. Por 


simples, mas a qualidade das 
imagens valem os Or$ 760 das 
trés fichas necessórias para um 
jogo de nove fases. 






IESESPERADAMENTE 
SRAFITEIRO DCVfcA 


.QUE O CHEFE 

, S Este mês nosso jogador 6 i 
anönlmo. Só o conhecemos 
através dos seus desenhos 


; — 

jador 6 um Nossa, sempre alerta, 
s equipe de reporfagem 

detectou o gralite deste 
s da Chefe, bem-teltinho por sinal, 

9. Allés, num muro perdido da cidade. 
emos se é Onde esta o autor? Por que 
jadora, ndo se mostra? Que atitude 

ou mesmo covarde é esta? Eu, apesar de 
cos Chefe, posso compreender 


Big Bro? 


os segulda 
que ndo a 
nöo escre\ 
fo%br, arHs 





A dificuldade varia de acordo com as cores. Veja só: 



















E DESAFIO! 




A mais louca mania da Europa chegou ao Brasil: 

HAPPY CUBO. Um quebra-cabega mültiplo, 
colorido e diferente de tudo o que você ja viu. 
Criado por um matematico belga, ele 
“enlouquece” os aficionados em jogos que exigem 
raciocfnio rapido e preciso. E nao é diffcil saber o 
porquê! Cada cubo apresenta um grau de 
dificuldade e é af que esta o segredo do HAPPY 
CUBO. Quanto mais você exercitar sua mente, 
mais rapido vai conseguir montar todos os cubos. 
Depois, é só arriscar combinagöes multicores e 
construir outras formas mais diffceis como 
supercubos e estrelas. Se você gosta de novos 
desafios, vai se ligar em HAPPY CUBO! 


-Ê, 
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EXATA INDÜSTRIA E COMÉRCIO LTDA. 

CAIXA POSTAL 16074 - CEP 81611 - CURITIBA PR. 


Solicito a remessa de 6 cartelas de HAPPY CUBO 
no valor de CrS 6.500,00 

Estou remetendo no valor acima um: 

Cheque nominal n?_ 

Banco _ 

Nome _ 

End. _ 

_CEP_ 

Cid_Est_Tfel. ( )_ 

Data:_/_/_ Ass_ 


Atencao: As cartelas serao enviadas pelo Correio 
sem despesas. 


Você também pode comprar HAPPY CUBO 
pelo telefone (041) 276-9491 


BORRACHAS 

WRANCA 


Pre^o de lan^amento Cr$ 6.500,00 
Valido até 30/12/91 


famcw 


















Cartuchos Master System 


Black Belt 
Choplifter 
Gangster Town 
Missile Defense 3D 
Shootting G 
Super Futebol 
Alex Kid M. World 
Astro-Warrior 
Aztec Adventure 
Wanted 
S. Futebol II 
Shapes and Columns 
Paper Boy 
Zaxxon 3D 
Space Harrier 3D 
Maze Hunter 3D 
Poseidon Wars 3D 
Dead Angle 
Dynamite Dux 
Super Tennis 
Altered Beast 
Rambo III 


Blade Eagle 3D 
Out Run 
Psycho Fox 
Super Monaco GP 
Ghouls’n Ghosts 
Doublé Dragon 
Jogos de Verao 
Thunder Blade 
Vigilante 
RC Grand Prix 
Shinobi 
Kenseiden 
E. Swat 
Moon Walker 
After Burner 
Golden Axe 
Galaxy Force 

Cartuchos Mega Drive 

Super Futebol 
Shapes and Columns 
Golden Axe 
Last Battle 
Moon Walker 


Truxton 

Super Monaco GP 
Castle of Illusion 

Joystick 


Joystick M. System 
Joystick Asa 
Joystick Manche 
Joystick Arcade 
Joystick S/Fio C/R. 

Video Game 


Game Gear 

Cartuchos Game Gear 

Cartuchos Game Gear S.A 
Cartuchos Game Gear S.C 

Acessórios 


Rapid Fire 


Adaptador para Mega 
Adaptador AC. Game Gear 

Brinquedos Eletrónicos 


Mini Bit 

Cartela Mini Bit A 

Cartela Mini Bit B 

Telepapo 

Pense Bern 

Livros Pense Bern 

Mini Game Série Master Sort. 

Mini Questron 

Questron 

Mini Game Sort. 

Brinquedos EletrOnicos 


Bee Bop 
Video Driver Jr. 
Video Driver Turbo 
Dancing Mönica 
Dancing Cebolinha 
Sabre C/ Remoto 
Rockin’ Beat 




AV. VAÜTÏER, 564/572/580 - Cl 




Nc;ms 


11) 228-3288 - IftX 229-5223 
















